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「MF. プ ロ 野 球 」 は 、 こ れ ま で の 野球 ゲー ム の よう に 上 自分 で 投げ た り 、 打 つた 
りす る こと は 市 り ま せみ 。 

あな た は チー ム の 監督 と な 中 、 選 手 の 能 力 を を 引 寺 出 し 、 球 団 の 運営 在 じ 、 チ 
— AA 


この ゲー ム で の いち ば 選ん の ボイン ト は . いか に 選手 た ち が 自 分 の の 能力 を 出 
し 切っ て くれ る か と いう と ころ で す 。 

その た ぬ に は 資金 を 増やし 、 多 く の コ マン ド を 実行 し な けれ ば な り ま せん 。 
監督 と な っ た あな た に は 、 試 合 で の 作戦 だ け で な く 、 他 球団 に 対す る 戦 賠 や 、 
球団 運営 まで も 含め た 総合 的 な 能力 が 要求 され ます 


「MF プ ロ 野 球 」 で は 、 1 シー ズン で 18 ロ 試合 と し ます 

ヨコ シー ズン まで に 優勝 し な いと 、 庫 な た は 解任 され 、 ゲ ー ム オー バー と な り 
ます 。 ま た 、 途中 で 資金 か が なく な りり 、 選手 に 日 当 奄 支払 均 な く な っ て も ゲー 
ム オ ー バ ー で す 。 


BBEHAL TASTER AL ELTEEORL TERN >‏ .ا دسم 
て だ ささ し la‏ 


15. TAPIA SRP, 実在 の 球団 、 選手 と は 関係 あり 
ませ A ん us 























POWER 


AOR RE ATL UE vs 
ト ボ タン 在 押 し ここだ し 1。 
それ まで 本 人体 大 使っ て し いた 
Ald, —BR eto. し 
¡SRT Tks 


| ب د‎ T7420% [1 台 目 の ドラ イブ に 入れ て くだ さい 


ANTSZELN 





"Mr. 0 35 ld, oA LTDA, IF THAI FB ara 
HOSS, 画面 に 出 て くる る 指示 に し た が つて 、! ユ ー ザ ー デ イス を 性 つて くだ さしも 
(3 ペー ジ ) 


「 ユ ー ザ ー デ イィ スク 」 を つく る た め 、 お 買い 上 げ の ゲー ム デ ィ ス クツ こ 同じ メデ イア の 新しい プイ 
AS, | 枚 用 意 し て くだ さ し い 。 

新しい テイ スウ は 、 ゲ ー ム ディ スグ ツ こ 同じ メデ イア の も の | ゲー ム デ イス ジン ガ が EDFSCD. 
ロロ ロ な ら BBDD、BHD な ら ロ H ロ の 新しい デイ ズ スク 」 を 用 意 じ て くだ さ し い 。 





ご 回 目 が ら ほ は …… 


1073543777 
% | 台 目 の ドラ イブ に 
入れ て で くださ し 1。 





ユー ザー ディ スウ 直己 

台 目 の ドラ イブ に 入れ KEDERE 

て くだ 区 い 。 リゼ ビッド ト ボ タン を 押 
し て くだ ささ し い 。 





タイ トル 画面 が 出 た ら 、 ス ペー スキ ー を 押し て くだ さ し い 。 ゲー ム が スタ ー ト し ます 。 








ユー ザー ディ スク を 作る 


コー ザー ディ スク を つく り ま す 


あたら し ルディ スク を ドラ イブ ロロ に いれ て て だ さい 





準備 が よけれ ば リタ ダー ン キ ー を お し て くだ 幸い 


"Mr. POS Cd. ThA CALS 
中 の ディ スジ に 記録 し ます 。 OLY ORL 
い デ ィ ス グ 奄 用 意 し て くだ 寺 し \。 

ゲー ム を 記録 する ディ スン を を! コー ザー デイ ス 
ELE 





ES 


ここ で 、 あな た の 名 前 や 監督 する る チー ム 、 対 ゲー ム デ ィ ズ ク ご 同じ メデ ィ ア の 新 し し ! 
awe VC, ユー ザー テイ ズ グ に 記 ディ スグ を 1 枚 用 意 し 、 ら 台 目 の ドラ イ 
BL. TARA 201702 211 أت‎ So JICAMN Bo 


画面 の 指示 に し た が っ て 、 新 し し ディ スク を ドラ イブ に 入れ 、 リ ター ツン キー 在 押 し ます 。 
画面 に 「 フ ォ ー マ ッ ト 中 」 選 表示 され 、 デ イス ウド ライ ブ が 動 寺 ます 。 データ を きち ん こと 記録 
する 名 た め の 準 備中 で す の で 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ が 止ま り 、 画面 が が わる まで 、 し ば らく お 待 


お さだ さ し \。 
14 6) 
2171-1 | | 





EOSHEBN HRS BIER DEMNENNEE, 
DONES TO FR FISEHEANZT 
くだ て し 1。 

テン キー の |、 自 で 還 ( カ ー リ リル) が 動 寺 ま すす (ので 、 
EMA EEE, H-ULZEDSETAN 
な お すか 、 ス ペー スキ ー 存 押し て て. BLISEEL, 
名 前 次 入れ 終わ っ た ら 、 リ ター シン キー 府 押 し て < だ 
EL 


これ で よろ し いで すか (Y/N) 











Pe el ORL 122 
اا ا‎ M+ 


| を 押し な が ら 、 IME 


押し て くだ さい し 1。 


EE (LSE) Ol oy 
Ela, EPA 
押し な が ら 、|HIFT| = 
押し て くだ 区 し 1 


今 、 入 れ た 名 前 で よけれ ば Y、 
も も うろ いちど 入 れ な お し た し いと 
寺 に は 回 想 キ ー 奄 押し ます 。 


es 
e” EE 


A | رن‎ 1 00d KIN A da 2 

CORT A REE ع‎ 03 (BA, Een) BIOBRSOT—S (ER). 
ضور ره وار ند‎ (MERA, RAPT DATA. EDT-ILERE 
お く か が は, ERCILLA 





450+| 0] 
ABODE O] | 
500+ OL. 
SOD+ DJ | 
500+] 0] 
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+3 سعد ]م‎ TAM Y RABIA > を 合わ せま まあ ALTA. BT 
RAFA RA ب امه‎ MONIES 

EARL RA جر وبر مد‎ ARTERIES ポー ナス ポイ ント の ふり 分 けが 終わ っ た 
ら 、 リ ター ジン キー な 押し ます 。 

誤 選 HIF エ キー 在 押 し な が ら 、|34 、 旧 キー を 押す と 、 数 字 が 如く 変わ り ま す 。 

それ 至 れ の デー タ の くわ し し 内 審 は 、1 ロ ベー ジ (監督 と 球団 の デー ダ ) を よく 読ん で くだ 
¿EL lo 


ひと と お りり 読み 終わ っ て か ら な ら 、 よ り 効果 的 な ふり 分 けが か で きる で し ょ よ つ 。 


飼 の ポー ナス ポイ ント の 上 ふり 
分 け で よけれ ば Y、 ERS 
ご ど や りな お し た いと 寺 に は N 
DEAL, 











コー ザー ディ スク を つく る 


画面 に 実在 の 球団 志 模 し た 1E の チー ム 者 と オリ ジ ナ ル チ ー ム (LUBEH) が 司 示 され ま す 。 
の 中 がら 、 ま すず あな た が 監督 する る チー ム 胡 選び ぜ 、 次 に 対戦 チー ム を ロロ チ ー ム 選び ます 。 


中 、| 可 キー で カー ジル トド ABUT, 13 RE 


=z |} 
の 中 が から あな た が 監督 する チー ム を 選び ます EN 
カー ソル ESPRZ. リタ ー ジ キー を 押し 2 | 
て くだ さい い 。 E 
SEEDFbERHTE RIG pe 
な る ロ チ ー ム を 選び ます 。「Mr. プ ロ 野 球 」 で SWALLOWS 
E ここ で 選ん だ 日 チー ム で びと つの の リーグ LIONS 


(EN, تع رجح‎ TT ARETES FFALOES 
選び か た は 、 BOP لات ]خط نا لهاع‎ AVES Es 
リル トド 在 信 わせ て で て 、 リ ダ ター シン キー を 押し てく eee da 
IL ESDET. U A Ar HEH ORIONS 


だ で も し!1。 

FIGHTERS 
HAWKS 
USER 


これ で よろ し いで すか が (Y/N) ゃ 





ここ で 選ん だ ロフ チー ム で よけれ は ば 、 も うい 
ちご ど 選 びな お す と き に は I の キー を 押し まま 


チー ム が 決ま っ た ら 、 そ れ 才 れれ の ユニ フォ ー ム を 選び まれ 
あな た の チー ム か ら 順 番 に ユニ フォ ー ム を 決 め て くだ な し 1。 
四 、 回 キー で カー リリ ルビ 在 合 わせ て 、 リタ ー ン キー を 理 LT, 


これ で よろ し いで すか (Y/N)P | 





ここ で 選ん だ ユニ フォ ー ム で よけれ ぼ 打 |]、 も うっ いちど 選び な お すこ 
=-ENDF-EHLEHT: 








ao = 


DEDO LAR RIDER, ATUPHLF-AlUSEREHEAK AH ELO AS 
BEANS do 








| 


ムー の 英 大 文字 日 文字 まで で 、 キ ー ポ ー ド か ら 名 前 記入 れ て くだ さい 。 

回 |、 上 回 キー で カー ジル 画 が 動き ます の で 、 まち が えた と 圭 な ど は 、 カー ゾル を 移動 させ て 
MLAB AN—AF— BLT, ELISE 

MAE AT Loeb, US—L eles. 


= | 
y 
I 
Z 
= 





HAST 0331557 THEI‏ . © حت 
EI 211211388‏ ا 81532 SS 200701 22229 OC”‏ 32 312 3 271221100 
ایاگ ا 


名 前 は 、 ENENIHNFETANTSTZ 
こ が で 寺 ま す 。 文 字 を まち が えた ど 電 や 消 


ME 3421714, [4]. 8 ا بار با- روح - 2د‎ 
9055 | 動か し て 、 文 字 在 入れ る か 、 AR EM 
た いぼ ほう | し ます 。 
UD リリ ターン キー を 押す ご 、 疲 の 和信 に 移り ます 
し ら ぬ い これ を くり 返し て 、 名 前 在 変更 し て くだ さ し い 。 
た ば な | 名 前 の 変更 が 終わ っ た ちら 、 ESC+—% 
じ え ろ に も 押し ます 。 
や まだ 
まう どう 
し いわ た 
Bv 
は な が た 


ITS 





0 








HM COF-—LORSZSEESLBDSE, TAPE STS POLI ARPES 


これ で 、「 コ ユーザ ー デ イィ スク を つく る 」 は 終わ り で す 。 
これ か ら 、 新 し い デ ィ ス ウツ を 「 ユ コー ザー デイ スグ 」 と よび ます 。 


١ 難 目 の ドラ イブ か ら | 問 デー ダディ スク み 在 出し 、| | | プロ ヴ プラム ディ スグ を 入れ ます 。 そ し て 、 


リゼ セッ ト ボ タン を 押し て くだ ささ し 1。 


[| プロ ダラ ム デ ィ ス グ 
êlê BETI 
ANTSEEL 


コー ザー ディ ズ ツ な ビ 
台 目 の ドラ イブ ゴ に 入れ 
TOTAL 





これ で ゲー ム が スタ ダー ト し まみ EBEDELINABSDTSTTELN 





L 
1 
E 
¡A 
2 






ea LB 
LOCAL 


Mr. プ ブロ 野球 5 
HS HB 敗 数 引 分 HE 打率 本 打 得点 失点 防御 率 差 
Ju 





x 
1 
El 
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E メニ ュー 画面 
「ML プ ロ 野 球 」 で は 、 こ の 画面 訂 其 本 に し て 、 監督 と し て の コマ ンド ( 語 著 ) 記 し た りり 、 
試 公 奏する る 場面 な ご ど に 移 中 ます 。 
そし て 、 コ マン ド の 処理 や 試合 が 魚 わ る と 、 再 び ぜ こ の 画面 に 戻り ます 。 
ご の 画面 に は 、 加 球団 の チー ム デ ー ダ 、 波切 試合 の 対戦 カー ド 、 そ し て 場面 の メニ 
IPR TANCIA 





チー ム デ ー タ 
ここ に は . 昔 項 目 に つい て の チー ム と し 記 の デー タ が か が 表示 去れ て し いま す 。 
LSE AA RBS Elk, SRC. | 位 と の ゲー ム 差 在 表わし て いま す 。 


対戦 カー ド 
RODADO ADE CAI 
自分 の チー ム と その 相手 以外 は 、 他 球場 で それ ぞ れ 試合 万 し ます 。 DEN, Sa 
の チー ム が 試合 友 し て いる 間 に . コ ンピュータ 内 で 屈 四 試 合 も 行 尋 われ で て し いま す 。 


場面 メニ ュー 
コマ ンド : 監督 と し て 、 あ な た が 選手 に 命令 を 与え る ほか 、 す べ て の 仕事 を し ま 衣 
Rm 音 : し いよ いよ 対戦 相手 と の 試合 大 始め ます 。 
ラン ク : いろ いろ な 個人 デー タダ に つい て の ラン キン グ を 見 る こと が で きま す 。 


団 、 回 キー で カー ソル 在 信 むせ 、 リ ター ン キ ーー を 押し て 選び ます 。 
3 


コマ ンド 画面 





監督 と 球団 の デー タ 命令 可 能 ス テッ プ 数 
USER— چ‎ 









コマ ンド 名 


スコ アラ ー/ 戦 カバ ラン ス な ど 試合 日 程 


デー タタ (一 1 ロペ ベ ページ} | 
ご ご に は 。. 監督 自身 の デー タ と こと, あな た 上 四球 団 に 関す る デー タ が 表示 され ます 。 
A OREA Y TRA | 
堅 遂 が ] 日 に 実行 で きる る コマ ンド ( 高 共 ) に は 限り が 市 中 ま 半 の 症 負 可能 メス テウ 
A DBE O. O¥YVEFaeTLCCESL', 
コマ ンド 独 
その 日 に 使え る コマ ンド は 黄色 、 使え な い コ マン ド は 水色 で 表示 され ます 。 
TVE ZO ECON TIRA, その コマ ンド に 必要 な ステ ッ プ 数 で 所 
ュ テ ッ プ 数 と は 、 あ る コマ ンド 去 実 行 す る る の に 下 要 門 、 労力 と 時 間 電 数 字 に し た も 
DEFAITEF EL 
ino 
SPOHSHEL, HE HNETENET, AR AFA ARAEYS— 
FAO ا رثات‎ BASEILT, AFD IDEADA o 


スコ アラ ー, 戦力 バラ ンズ な ご 

きま $ ご ご に は 、 難 チー ム ふと の 試合 数 、 勝 数 な どの ほか 、 市 な た の チー ム か が から 、 難 チーム 
へ 配置 し て いる スコ アラ ー の 数 ( 自 ス )、 相 手 チ ー ム か ら 、 あ な た の チー ム を 調べ 
に 来 て いる スコ アラ ー の 数 ( 英 ス ) が 表示 され ます 。 

き 「 電 力 」 は 、 互 い の ス コア ラー の 数 と 、 ス コア ラー 中 誠に よっ て 決ま り ま す 。 これ 上 は. 
己 れ だ け 相 手 の 情 報 在 持 っ と いる か の ぬ や す に な けり 、 有利 で ある か 不利 で 声 人 
か が わか り ま す 。 Maldad —99— +99 CT 

e 右側 の ロジ に 「 見 ザル 言わ ザル 聞か ザル 」 の キャ ラク ター が 出 て い る こと が あり 
ます 。 ご れ は 相手 チー ム の 、 ス キャ ンダ ル に 対す る ガー ド の 固 寺 在 表し ます 。 また 、 
あな た が 、 相 手 に スキ ャ ンダ ル の の 種 放 まし いい た と き は 、 種 ゆ キ ャ ラウ ター が 表示 で れ 、 
開花 し て ゆく よう す が 表 示さ れ ま す 。 

=> 








= 
Y 
rd 
回 
男 | 
El 





監督 と 球団 の デー タ 


魅力 

医 夫 つま りあ な た の 人 気 だ 考 えて くだ 区 し *。 EI BE HBHIEBLEI, 

指導 力 

eee CONCH, 主 に 、 選 手 の 熊 力 胡 しい が に 引 寺 出せ る か が に 昌 置 し ます 。 

体調 

あな た の コン ディ イション で す 。 EI. BRA SA CSAC BLES, 

At 

32155 022 9 

aa 

SF DER BUTI もち る みん 多い ほど 、 収益 も 上 かり ます 。 

球場 設備 

POLO ERAN TES OST ET FC RES BE RICE ML 
練習 設備 
チー ム 四 練習 施設 の 状態 棄 表 わし ます 。 常に 整 民 ざ れ た 状態 に し て お く た め に 、 維 持 費 が 
WRC, 主 に 、 選 手 の 練 百 の 結果 に 蓄 響 し ます 。 

選手 忠誠 

+, SHELL, 選手 た 誤 が か が し いか に 自分 の 持つ 力 奉 出し て それ 名 か が に 能 
WL, 

AIFFER 

相手 チー に 配置 し た スコ アラ ー た ちち が 、 し か に 自分 の 持つ カカ 在 出し て くれ る る が に 影響 し 
ます 。 

球団 防備 

メス キャン ダル 在 所 止 し 、 一 スキ ヤン ダル が 発覚 し て も 、 チ ー ム に 不利 な こと を し いい が に 少な 
BSA SME MILES, 


"Mr. ゴロ 野球 」 で は 、 こ の 1H の デー タダ が 、 互 い に 影 響 し な が ら 、 試 合 が 進み ます 。 こ れ ら の 


ポイ ント を 、 バ パラ ンス よく 増やし 、 選 手 た ちの 力 赤 十分 に 引 寺 出す こと が 、 勝利 に つなが り 
ます 。 
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メニ ュー 画面 で IVY A BES TTY RBA, 画面 の 右側 に コマ ンド 名 が 
Hed, BA, | 貼 キ ー で カー ソル [- を 合わ せ て 、 リ ター シン キー を 押し ます 。 この と き 「 ト EX 
Ty sic, ADITTFFIHET, ASIC, BET REL, 革 メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


難 コ マン ド 名 の あと の 数 字 は 、 その コマ シド を 実行 


する の に 必要 な ステ ッ プ 数 で す 。 球団 FILE 6 


実行 で きる コマ ンド は 黄色 、 で き な い コマ ンド は 永 名 | 選手 状態 O 
で 表示 され ます 1 成績 
コマ ンド を 選ば ず に 、 命 令 可 能 ス テッ プ 数 を 残し と お All| OR 


け ば 、 お ある る 程度 ステ ッ プ 数 大 た め る ここ が で きま す 。 


防備 強化 
球団 防 情 に お 移 在 入れ ます 。 これ に より 、 ス キャ ンダ 
ル 在 防止 する 力 が 高く な り ま す 。 





| 特別 練習 」 
1 人 の 選手 に つい て 、 特 別 練習 を させ ます 。 


00 O 0 E MU ت‎ 4 07 PO 


VRT 己 ) 投 込 38 





どれ を 選び ます か | | 


きつ ココ 門 特別 練習 の 中 か から. ETENIFRUTER 数 字 を 入れ て 、 リ ターン キー 在 押 し ます 
リロ リ ケー ツン ツキ ー だ けた 押す と 、 と けし に な 内 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 


選ん だ 練習 を 誰 に させ る か を 覗 び ます 。 
選手 の 番号 友 入 れ 、 リ ター ン キ ー 在 押 
し ます 。 リタ ー ン キー だ け を 押す と 、「 ど 
れ を 選び ます か や 」 に も どり ます 。 


特 打 … 交 の 試合 で の 打率 が 上 が り ま す 。 (選手 117) 

BA EP DAL BRO ELE. た だ し スタ ニナ が 下がり ます 。 
GE 18~25) 

暇 … ス タ ミ ナ かなり 回 復 寺 せま す 。 た だ し 、 次 の 試合 に は 出せ ませ ん 。 も ちろ ん 、 そ の 
日 の 日 当 は 政 要 で すま (選手 1-25) 

それ ぞ れ 、 ご どの 程度 効果 が ある か は 、 監 督 の 指導 力 な ど ご に よっ て ちがい し! ます 。 
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[球場 投資 

あな た の 球場 の 設備 大 維持 、 ま た は 改善 する た ぬ め に 、 お 金 在 入 れ ま す 。 観 害 動員 唐 に 影響 
し ます 。 

金額 を 入れ て 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 

リタ ー ン キー だ け を 押せ ば 、 コ マン ド 画 面 に も ど ご り ま す 。 


[練習 投資 」 

チー ム の 練習 設備 を 維持 、 ま た は 新しい 設 仙 を 調達 する た め に 、 お 人 金 を 入れ ます 。 
練習 の と 寺 の 選手 の 能力 の 上 が り 方 に 影響 し ます 。 

金額 を た 入れ て 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 

リタ ー ン キー だ け を 押せ ば 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 


[スコ アラ ー 配 置 」 

あな た の チー ム に は ]1H 人 の スコ アラ ー が し いま す 。 EDIDA E, どの 球団 に 同上 人 配置 する る 
PARADE, 

JOOREICHLT, BELA. EBEBANAITS- ABEL, BED HH IN 
で 寺 ま す 。 配置 す 名 数 に 二 内 戦力 に 腎 響 与え ます 。 

AEB. ABE ATC. UF APPLE 

リー ツキ ーー だけ 奉 押 せ ば コマ ンド 画面 に も どり ます 。 

ロ 球 団 と も 入力 が 終わ る と 、「 こ れ で よろ し いで すか が (Y / 改 ) رم‎ EMMA TEARS 

全 の 配置 で よけれ ば [Yi、 も うい ちご ど 配置 し な お じたい と きき に は の キー を 押し ます 。 


[勧誘 

後援 会 員 在 増やす た め に 、 キ ャ ン ペ ー ジ を 実施 し ます 。 キャ ン ペ ー ン 費用 を 入れ 、 リ ター ン 
キー を 押し ます 。 

リタ ー ン キー だ け 在 押せ ば 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 


[会 食 | 


選手 儲 員 で 食事 を し ます 。 釜 額 を 入れ て 、 リ タダ ターン キー を 押し ます 。 選 手 吊 誠 に 影響 し ま 率 
リタ ー ツ キー だ け 在 押せ ば 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 


iz 





[酒家 | 
EFER CO, BRALES, EITRINARUERT, 番号 を 入れ て 、 リ ター シキ ー 在 押し 
ます 。 費用 は . 場所 に よっ て ちがい いま す が 、 し くら か が か が る の が は 、 決ま つて いま せみ ん 。 
1. 小 料理 屋 費用 5-10 
2. キャバレー #A 8-15 
3.68757 HF 20-40 
どこ を 選ん だ か に よっ て 、 監督 の 魅力 に 影響 し ます 
リウ ター ツキ ー だ け 在 押せ は ば は 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 


REI 
選手 全員 を 休 装 させ 、 ス タ ミ ナ を 少し 回 復 さ は せま あぶ こ の コマ ンド を 選ん だ だ け で 、 実 行 さ 
net 


[練習 ] 
避 手 全員 で 練習 を し 、 各 選手 の 能力 の 維持 と 、 向 上 を は か り ま す 。 
この コマ ンド を 選ん だ だ け で 、 実 行 され ます 


| Fie = | 

選手 儲 史 また は スコ アラ ー 企 員 に 報 揚 釜 友 出 し ます 。 選手 忠誠 また は ヌコ アラ マー 忠誠 に 
EL, 

HATS DOTAR. EBEANZ US i ALE 

リタ ー ン キー だ け 斉 押せ ば 、 コ マン ド 画 面 に も ご り ま す 。 

次 に 選手 に 出す ず の か 、 ス コア ラー に 出す の が 夫 決 ゆめ ます 。 BSAA, リリ ダー シン キー な を 
押し ます 。 リタ ー ン キー だ は け 放 押 世 ば 、, 人 移 額 直入 れる と ころ へ も どり ます 。 


仕掛 人 」 

仕掛 上 呼ば れ 名 人 物音 合っ て 、 相 手 チ ー ム に 不利 な スキ ャ ンジ ダル 力 種 を まき ます 。 上 日 
和俊 に 何ら か の の 結果 が 出 て で. 相手 チー た に ダ ガ ダ ヌ メー 大 与え ます 。 

CDRA IL DER AE UA, ES TANZ US APLI 
US— vee امت بخ‎ 8180| COS 


苗 球 団 族 の 右 衝 数字 が か が. か か る 費用 で す 。 「 見 ザル 言わ ザル 聞か ザル 」 の キャ ヤラ ツ ダ ー が 
出 て いる 球団 、 つま り 相 手 の ガ ー ド が 固い ほど 費用 は 高く つき ます 。 Er. 順位 | に よっ て も 
EOE, 
a AA ea 開花 
LAKFITNEHRTINES, 
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コマ ンド @ 





| 胴 元 」 

胴 元 と 呼ば れる 人 物 に 貞 な た の 球団 の デー タ を 売っ た 、 賜 元 在 通 じ て 他 球団 の デー ダ 

を 買っ た り し ます 。 CHICK, "WAC RS FART 

デー ダダ 在 売る と きも 、 買 うと きも 、 価格 は その と 寺 の 弁 位 と 消 尼 試 冶 分 に よっ て 変わ り ま す 。 
まず 、 デー タタ 店 売る の か 買う の か を 選び ます 番号 入れ て 、 リ ター ジ キ ー 在 押し こく だ 云い \。 
リー ツキ ー だ け 記 押す と ど と.、 コ マン ド 画 面 に も どり ま す 。 


me 

DOTRLET 

NTSLITFA YIN TI と 画面 に 出 ま す 。 

この 価格 で よけれ ば 「Y、 売 な いな ら 人 の キー 在 押 し ます 

TY RFR STIS, BEATA, HERS AOL TH ZEN THF OE 
HOES 


e) Rs 

ご の 球団 の デー タ 在 買う の か を 選び ます 。 BESANT, US— FAL, 
首 球 団 旗 功 右 の 政 字 が 価格 で す 。 

デー ダ 在 買う こと に よ 忠 、 そ の 球団 に 対す る 「 戦 力 」 が 上 が りり ます 。 


[宝くじ 」 


抽選 日 まで に ] 枚 し か 買え ませ ん 。 また 、 抽選 日 に な る と 、 Balli Rigo 


宝 ぐ さじ は 記入 方 式 で す 。 宝くじ を 選ん だ と 寺 、 「 コ ケタ の 数 字 寿 決め て くだ さ し 」 と 表示 され 
ます 。 数 字 在 4 ケタ 入れ て 、 リ ター シキ ー 奉 押し ます 。 


リタ ー ン キー だ け を 押す と 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 
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[EREIFILE | 

相手 チー ム の デー タ を 見 ます 。 画面 に 各 チ ー ム の 球団 旗 が 出 まず Bl. DI HI 
ト を 合わ せ て 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 

「 品 ET」 を 選ぶ と 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 


まず ] ペー ジ 目 と し て 、 そ の チー ム の 監督 デー タダ 、 球 団 デ ー タ ダ 、 提 手 ( ひ デ ー タ が 表示 芝 れ 
ます 。 リタ ダー シキ ー を 押す と 、 交 の ペー ジ に か わり ます 。 


ロペ ー ジ 目 に は 、 野手 の デー タダ が 表示 され ます 。 
名 前 の 左側 に つい て いる 年 や は 、 そ の 選手 上 の コン ディ ション を 表わし ます 
また 、 守 備 位 置 の 記号 の 右 に つい て し いる 数 字 は 、 そ の 守備 に つい た こと 寺 の 能力 で 素 (-) 
Al: 55-7 
FRU .أ تت ال‎ 能力 7 
Erg 
守備 位置 セン ター、 能力 9 
再 ぜ リタ ダー ン キ ー を 押す と 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 


| 選手 状態 」 

あな た の チー ム の 選手 デー ツタ 在 見 ま 計 , 

まず 1 ペー ジ 目 は 、 投 手 ゆ デー ダ で す 。 

告 は し に ある ダラ ブフ は 、 レ ベル ( 投 力 )、 ス タ ミ ナ 、 コ ン デ ィ シ ョ ン حا ع‎ 
コロ ロロ ロロ ロロ 画 し レベル 
EN EN エタ ミナ 
لبا لا‎ CG) GI EO OD コン ディ ショ ニン 

色 の つい て いる と ころ まで が 、 HEREC, 

黒 し 1 株 が 伸 ば て し い いる と ころ まで が 、 その 選手 の 最高 個 で す 。 


リタ ー ツ キー を 押す と 、 己 ペー ジ 目 が 表示 され ます 。 ロペ ー ジ 目 は 野手 の デー タダ で す 。 見 


AGIREFILE/ CAL, 
A aa as 9 


iS 

















| 成績 」 
第 1 試合 目 か ら の 対戦 成績 が 出 ます 。 

OB AILS, 

“MEAS. 

の 時 丸 は 負け た 試合 で お 
その 下 に ある の は 、 相 手 チー ム の 頭 文 字 で す 。 


リタ ー ン キー で 、 コ マン ド 画 面 に も どり ます 。 
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Ei ① 





メニ ュー 画面 で 「 試 公 」 奄 選ぶ と 、 対戦 が 始ま けり ます が 、 そ の 前 に 、 SADA SERE 
この 9 場面 で は 、 


11118 
AFORE. 
STHUBDER MOSES 
21-8 48 


名 前 ê JE 41 قرز‎ BH ES E: 
1 まゆ づき SS-7 
2055 RE-6 
3 た い ほ う 1B-7 
4 ひ が み LF -5 


5 Lö CF-B 
B た ちば な 3B-8 
7 じ ぇ えろ に も 2B-8 
B や まだ C-7 
9 ふじ むら P-7 





この 画 面 の デー タ の う 如 、 す で に 試合 が 進ん で し で て. 和音 選 手 の 実 縛 が 記録 喜 れ て し 名 場合 
に は HE, 「 本 打 」 は 、 KETRTENET, 

実績 の な いい 選手 の 場合 に は . そ 力 選 手 が 本 来 持っ て いる 能力 を 「 予 測位 」』 と し て 赤 で 表示 
し ます 。 

ala, SHIET | キー を 押せ ば 、 い つ で も 見 る こと が で きま す 。 


右 は し に ある 「 半 」 の 項目 は 、 そ の 選手 の 日 当 で す 。 


① 打 順 の 変更 

この メン バー の 中 で 、 打 順 だ け を 入れ 変え ます 

まず | 日 、[| 選 キー で カー ソル を 合わ せ て 、 リ ター ソン キー を 押し ます 。 その 選手 の デー タ の 
行 が 黒 に 変わ り ます 。 

そし て 、 入 れ か わる 選手 に カー ソル を 合わ せ て 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 
人 の 選手 の デー タ が 点 源 し 、 打 順 が 入れ 変わ り ま す 。 
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オー ダー 選択 画面 ら | 


BEFNEE 

今 、 オ ー ダ ー 画 面 に 出 て いる 選手 の 代わ り に 、 別 の 選手 を 入れ ます 。 

まず 入れ 変え た い 選 手 に 占 、 記 キー で カー ソル を 合わ せま す 。 

そこ で 、|d|、[ 回 キー を 押す と 、 別 の 選手 が 出 て きま す 。 使い た し 選手 が 出る まで 、 キ ー を 押 
し て くだ さい 。 


⑧ 守 備 位 置 の 変更 

この メン バー の 中 で 、 守 備 位置 だ け を 変更 し ます 。 また 、「 選 手 の 変更 」 で 、 守 備 位 置 が 重 
な っ て し まっ た と きも 、 守 備 位 置 を 変更 し て 、 名 守備 が 1 人 ずつ に な る よう に 、 合わ せな け 
れ ば な り ま せん 。 


まず スペ ー ス キー を 押す と 、 カ ー ソ ル じ が 守備 位置 の デー タ の と ころ へ 移動 し ます 。 

次 に [回 、 回 キー で 守備 位置 を 変更 する 選手 に カー ソル を 合わ せま す 。 

そこ で |、 キ ー を 押す と 、 次 々 に 守備 位置 が 変わ り ま す 。 

守備 能力 の 数 値 を 参考 に し て 、 守 備 位 置 友 変 更 し て くだ さい 。 

守備 位置 の 変更 が で きた ら 、 再 び ス ペー スキ ー を 押し ます 。 カ ー ソ ル じ が 左側 に も どり ます 


エラ ー は 、 守 備 能 力 の 大 小 に よっ て 、 そ の 発生 幸 が 変わ り ま す が 、 選手 個々 に 計算 され 名 
の で は な く 、 チ ー ム 和 全休 で の 発生 率 に な り ま 呈 


これ で 、 画 面 が 愛 わ り 、 試合 が 始ま り ま す 。 


た だ し .、 守 慌 位 置 が 合っ て し いな し とき に は 、 も うし いちど 守備 変 更 を し 、 難 位置 | 
つ に な る よう に 苔 わ せ て くだ さ し 1。 
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オー ダー 選択 が 終わ る 己 、 画 面 が 球場 に 変わ 中 、 試 合 が 痛ま り ま す 。 

画面 は 、 ホ ー ム 、 ビ ジー に よっ て 位置 が 変わ り ま す 。 また 、 ACA DE Sac 
打率 、 投 手 名 と デー タダ ラフ が 表示 され ます 。 

投手 の デー ダグ ラブ は 、 [選手 状態 ] ゴ コマ ンド で 見 れる プラ フ と 同じ も の で すす 

(っ 15 ペ ー ジ ) 


試合 中 、 監 督 で ある 上 な た は 、 自 分 で 投げ た 中 、 打 っ た りす る こと は で きき ませ 上ル ん 。 
工 本 的 に は 、 試合 詞 見 て お くだ け で す 。 そし て 、 必 要 に 応じ て 、 攻 収 . 守 備 そ れ ぞ れ に つい て 
の 監督 コマ ンド 志 震 行 す 人 る こと が で きま すす 。 


攻撃 時 の コマ ンド 守備 時 の コマ ンド 
Sie 試合 経過 
代打 FN 
代走 守備 変更 
in ae P= ae tha 
バン ト 


二 「MF プ ゴロ 野球 」 で は 、 延 長 戦 は あ 只 ませ みん 。 ABBA CoE. 

次 試合 中 に リセ ッ ト ボ タン な 押す と 、 そ 力 試 佑 を な 放 華 し た 上 と 才 圭 され ます 四 で 注 湯 し て < くだ 
ra Fp = 

RAFA, BETRETEN NEN BENASSI. 

1 試合 が 終わ ね る る ご と に , 出場 し た 選手 に 日 当 衣 支払 いま す 。 これ は 自動 的 に 行なわ れ ま 
TA IDEEHAID HEN FELT, BERNIE. FBF N—- عل‎ 71 
+3. 











HB IIA APT, 画面 に 攻撃 時 の の コ 
マン ド が 表示 され ます 。 

団 . 正 キー で カー ゾル に 在 実 行 し た い コ マン ド に 含 
わせ て 、 リ ダー ン キ ー 友 押し ます 。 


FE| キ ー を 押す と 、 と り け し に な の 、 試 合 に も どり 
ます 


[試合 経 週 

他 球 場 で 行なわ れ て いる 試合 の 途中 経過 を みる こと が で きま す 。 

コマ ンド を 選 点 と 、 画 面 に 他 球場 の 試合 経過 が 出 ま す 。 リ ター シキ ー 在 押 す 、 試 合 に も ご 
り ま す 。 





| EFT | 

画面 に 控え 中 選手 の 独 前 と 、「 打 率 」、「 本 打 」 の デー タダ が 出 ます 。 |B). CA MLA 
合わ せ て 、 リ ター ン キ ー 胡 押し ます 。 

IEW CLD St AA, BAR RSA RICANS. 

ご の と き に 出 名 HE, ARSE OS AL 実績 デー タ で は な くそ の の 選手 が 本 来 持 コ っ て い 
ه 29 د كلاق جز اك‎ 

te [FTI IVY Rid Nee ARICA SHIELD CLEC وم‎ 

また 、 控 え の 投 手 ま た は 野手 が いな い 選 実行 で 等 ませ 上 妃 。 


[代走 ] 

まず 何 塁 に い 旋 走者 を 代え る か を 選び ます 。 日 、 器 キー で カー ソルト: を 合わ むせ て 、 リタ ー 
ッ キ ー FEHLEN ESSE CATAN 

次 に どの 選手 を 代わ り に 出す が 志 決 め ま 志 [代打] と 同様 に 、 控 守 四 選手 者 が 出 ま 二 日 、 
キー で カー ジル 上 : 在 合 わせ て 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 

こ 皿 とき に は 、 選手 名 上 と共に. EIDTÜRTENETI:) 
喜代 走 ] コ マン ド は 、 バ ッ タ ー が 打席 に 入る 前 に し か 実行 で きま せん 。 
また 、 控 ええ の 投手 また は 野手 療 し Y 在 いい 眠 実行 で きま せみ 。 
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攻撃 時 の コマ ンド © 





盗塁 

この コマ ンド 在 選 記 だ け で 、 あ と は 自動 的 に 処理 忘れ ます 。 

た だ し 、 ヨ 嘩 に いる 走者 は 動き ませ A ん 。 

また 、 そ れ に よっ て 、 次 の 墨 が 上 ふ 証 が っ て いる と 、 走 者 は 動き ませ ん 。 
宮 走 者 自身 が 判断 し . 不利 な 状況 太ら 盗 婁 し な いこ ご と も あり ます 。 


[バント] 
この コマ ンド を 選ぶ だ け で 、 あ と は 自動 的 に 処理 され ます 。 


ae را راع‎ a, 1 投球 に つき どちら か 1 づつ し か 実行 で きき ませ か ん 。 
以上 が 攻撃 時 の コマ ンド で 紀 


これ ら 友 うま く 使 い 、 攻 撃 し て くだ さい 。 も ちろ ん 、 こ れ ら の コマ ンド が 成功 する か ご つが は 、 
監督 や 選手 の ゆ デ ー タ に よっ て 決ま りり ま す 。 
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PURO. .ع 5 قا ع ع انض م‎ FILE 1ح اع‎ 6 oR) FRE 2 
て いな か っ た りす る ご と が あり ます 。 

その よう な 場合 に は 、 自 動 的 に 投手 の 補充 や 、 守 備 蘭 置 友 合わ せる 場面 に な り ま す 。 

1 投手 が いな いしい 場合 

画面 に 控え の 投手 名 が 出 ま す 。 

回 、 回 キー で カー ソル [ 在 合 わせ 、 リ ター シンキ ー を 押し て 、 ど の 投手 を 便 つ が 在 決 め ま す 。 





ご ここ で 培 に 守備 位置 が 癌 本 な し 1 場合 に は 、 続 いて 次 の !「 守備 蘭 置 の 愛 更 」 記 する る 場面 に 
EHNET, 


守備 位置 が 合っ て いな い 場 合 

画面 に 選手 名 と 守 情 位置 が 出 ま Ms 

団 、 回 キー で 守恒 位 置 を 変更 させ る 選手 に カー ソル を 含 わ せ 、 ABFAHRT 
MARU 


「 守 情 時 の コマ ンド 」 中 の [守備 変更 ] と 同じ で まあ (+23) 
者 守 情 位置 に つき 1 A ず つ に な る る よう に 人 苔 わ せ て がら 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 


ea 





IB S74 EE TADA -FICDLICOL AL 4S YY FENG 
CENTER, 


BATA ALADO, UI IF 
HL, COMBICDICOSY AVDA RASO 
ARNES 

BASE SCHED, その 項目 に つい て の 
] 位 か ら 15 位 まで の ラン キン グ が 出 ます 。 

ここ で 、 リ ター ジン キー を 押す こと 、 再 サ ラン キン ジグ の 項 
目 が 表示 寺 れ ます 。 

"RETA AI BE CE ا‎ 





FTE ) 1. ETA CAS DELTA E, ラン キン グ に は 入り ませ ん 。 
「 防 御 率 」 は 、 規 定 投球 数 (消化 試合 数 ※1) に 達し と いな いと 、 ラ ン キ ング に は 入り ませ ん 。 





ig-/—A BURA. BUORSETRFFPNBIER, 
自動 的 に 画面 が 変わ り 、 ド ラフト の 場面 に 太り ます 。 


避 和信 か の ドラ フト 要員 名 と 必要 豆 デ ー ダ が 画面 に 出 
ます 。 | 日 | 所 キー ゼ カ ーー シリ LE を 合わ せ て 、 リ ター ン 
FAP, 229755 اللا ع‎ 207/76 2002 


EBNSAN-EISEESCF-EHLET, 





LAL EF EASE ROO 1A BERE LFS CIS OS Bho 
画面 に 現在 の 選手 名 が 出 ます 。 COPAS SNES. 






解雇 する る 選手 ゆ の 番 号 を 入れ て 、 リ ダー シキ ー を 押し ます 。 

Pee CCel | - | 7 

fae A eae A en 

り ダ ー ン キー だ け 在 押す と 、 ド ラフ ト 要 員 を 選 京 場面 に も ご どり ます 。 

三 親 し し 選手 が 野手 な ら 、 現 在 の 野手 の の 中 か ら 、 MIO SODA, 解雇 する 選 
لور ع‎ al 2 2 he 








FLA لجس|‎ PERA AMO IVY ER TEEN] Do 

e Ns 

「iMF. プ ロ 野 球 」 で は 、 ゲ デー ム 中 に 自動 的 に 、 セ ー プ が 行なわ れ て いま す の 忌 
ディ スク アグ セス 中 に 、 FATALLY, Bees. 

ディ スク が 、 破壊 寺 れ 放 悪 れ が あり ます 。 


a 


9 プロ 野球 
ae ゲー ム の 質問 に つい て 





ウリ スタ ル ソ リフト で は 、 "Mr. プロ 野球 」 の 質問 は 他 の ゲー ム の ヒン ト と 同様 、 電話 で は 、 お 
筐 そし て お りり ませ た ん 。 どう し て も わか ら な いと ころ が あれ ば 、 ERRADA ES CAMILA 
だ 
まず 、 E/N HORROR CS Mr CORRS Rh CELT. ICE, 
e(foClia/N\VIY ORS 
き しま 、 どこ まで 進ん で いる か (試合 中 で あれ ば 、 何 シー スズ ン 、 fee. 対戦 チー ム 名 
Ge, 試合 中 で な い 場 合 は 、 ど の 画面 が を くわ し く 】 
ein. RA (SOFA). 電話 番号 
ENABLE E ELA, BERDRLE BRO ERC ARANCEL EE LA 
NIFEBLTIO, MEAN AA MERA ICAA occ 
も あり ます の で 、 あ ら か じ め ご 了承 くだ さき し 1。 


ゲー ム が うま く 動 か な いと き | 





ゲー ム が 始ま ら な いと きき に は 、 何 度 か 電源 を 入れ な お し て みて くだ さい 。 そ れ で も 始ま ら な 
ideo, ディ スク を こわ し て し まっ た と き は 、 ま すず お 問い 合わ せく だ さい 。 
ELT, ٠ どん な ふう に お か し い の か (症状 ) 
e SCL DII DEE 
e 住所 、 氏 名 、 電 話 番号 
を くわ し < 紙 に 書い て 、 デ ィ ス ク と いっ し ょ に お 送り くだ さい 。 クリ スタ ル ソ フ ト に 届い た ら 、 
すぐ に 調べ て 返事 を し ます 。 
お 客 様 の 操作 ミス な ど で デ ィ ス ク が 壊れ た 場合 に は 、 デ ィ ス ク 「]、[ 避 と 、 交 換 手 数 料 1D ロ 
円 を お 送り くだ さい 。 
な 万 一 の 郵便 事故 に よる 納 失 に つい て は 、 当 社 で は 保障 で きま せん の で 、 で きる か ぎり 


hf Lt FÊ لاط‎ 


「 間 易 村田 郵便 」 で お 送り < だ さる よう 、 お 願い いた し ます 。 
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た いせ つ に し て くだ さい 。 


マニ ュ ア ル は 再 葉 行 別売 いた し て お り ま せん 
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